HACKATHON

EDITAL PARA DIVULGAGAO E SELEGCAO DOS PARTICIPANTES

Hackathon do Varejo: Inovagao aberta para os desafios do Varejo Capixaba

Realizagdo: Monnera Marketing de Incentivo e Fidelizag&o Ltda.

Correalizagao: Sebrae/ES.
1. DO OBJETO

1.1. O presente Edital estabelece as regras de inscrigdo, sele¢ao e participacao no Hackathon do
Varejo, maratona de inovagéo aberta destinada ao desenvolvimento de propostas de solugéo para

desafios reais do Varejo Capixaba.

1.2. A iniciativa € uma realizagdo da Monnera Marketing de Incentivo e Fidelizag&o Ltda, inscrita no
CNPJ sob o n° 45.691.457/0001-28, em correalizagdo com o Servico de Apoio as Micro e Pequenas
Empresas do Espirito Santo — Sebrae/ES, a ser realizado nos dias 27, 28 e 29 de novembro de 2026
nas dependéncias do Base 27 - Hub de Inovagao Corporativa (Prédio da Fucape) — Rua José de
Almeida Reboucgas, s/n - Mata da Praia, Vitéria - ES, a quem sao atribuidos todos os direitos sobre

sua idealizagdo, organizacéo e resultados.
1.3. A participagao é gratuita e condicionada a aceitagao integral deste Edital e de seus anexos.

2. DOS OBJETIVOS

2.1. Fomentar o interesse de profissionais, universitarios e empresarios pelo desenvolvimento de
propostas e ideias de solugdes para micro e pequenas empresas com atuagado no macro segmento de
Varejo voltadas a resolugdo de seus desafios de Gestdo, promovendo inovagao, produtividade,

sustentabilidade e geracao de valor para os empreendedores.
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2.2. Aprofundar o conhecimento sobre os desafios concretos do setor varejista no Espirito Santo, de
forma a estimular a criagao de solugbes capazes de aumentar a competitividade, a produtividade e a

sustentabilidade das micro e pequenas empresas.

2.3. Produzir e validar propostas de solugédo para os desafios do varejo capixaba, com entrega de
protétipo ou Produto Minimo Viavel (MVP), evidéncias de aderéncia ao publico-alvo e indicacéo de
viabilidade de implementagao, visando ampliar a oferta de solu¢des inovadoras para as micro e
pequenas empresas do setor e contribuir para o aumento de sua competitividade, produtividade e
capacidade de adaptagao as transformagdes do mercado.

2.3.1 Todos os materiais produzidos durante o Hackathon serdo de titularidade do Sebrae,
possibilitando a continuidade do desenvolvimento, validagdo e implementagdo das solu¢des geradas,
com o objetivo de ampliar seu potencial de impacto para as micro e pequenas empresas, sem a

constituicao de obrigagdes futuras para os organizadores e correalizadores.

3. DO CRONOGRAMA

T S T

1. Abertura das inscrigoes 27/10/2026 (terca-feira)
2. Encerramento das inscrigées 19/11/2026, as 23h59 (quinta-feira)
3. Divulgagao dos selecionados 23/11/2026 (segunda-feira)
4. Confirmacgao de participagao dos até 25/11/2026 (quarta-feira)
(as) selecionados (as)
5. Evento de aquecimento 27/11/2026, das 19h as 21h30 (sexta-feira)
6. Hackathon — 1° dia 28/11/2026, das 8h as 22h (sabado)
7. Hackathon — 2° dia 29/11/2026, das 8h as 20h30 (domingo)
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3.1. Todos os horarios referem-se ao oficial de Brasilia/DF.

3.2. A organizagao podera alterar datas, horarios, local ou programacgao por necessidade operacional,
técnica, caso fortuito ou forgca maior, mediante comunicag¢ao nos canais oficiais. Sempre que possivel,

a alteragao sera informada com antecedéncia razoavel, sem gerar direito a indenizacao.

4. DAS VAGAS E DO PUBLICO

4.1. Serao selecionados até 45 participantes, distribuidos (as) em até 10 equipes de 3 (trés) a 4
(quatro) integrantes. A organizagao podera ajustar a quantidade de participantes ou equipes em

razao do numero e da diversidade dos perfis selecionados, preservando a composi¢ao multidisciplinar.

4.2. Poderao se inscrever pessoas fisicas a partir dos 18 anos, residentes no Espirito Santo ou com
disponibilidade para comparecer presencialmente em Vitéria/ES em todas as etapas obrigatérias. O
local completo, as condi¢cdes de acessibilidade e as orientagdes de credenciamento seréo divulgados

nos canais oficiais do evento.
4.3. Nao poderao participar: integrantes da equipe de organizagdo, mentores, membros da banca

avaliadora e seus parentes até segundo grau; empregados ou terceirizados do Sebrae/ES; e pessoas

envolvidas na formulagido dos desafios.
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5. DAS INSCRICOES

5.1. As inscri¢cdes sdo individuais, gratuitas e realizadas exclusivamente pelo formulario eletrénico

disponivel em https://hackathondovarejo.com/ .

5.2. No ato da inscrigdo, o candidato devera informar dados de identificacdo e contato, formagao e
experiéncia profissional, area de atuagao predominante, motivagédo, disponibilidade integral,
necessidade de recurso de acessibilidade ou atendimento especifico e respostas as questdes de perfil

técnico previstas no formulario.
5.3. O (a) candidato (a) indicara uma area de atuacgao / experiéncia predominante entre as seguintes:

e Varejo — vivéncia pratica na operacao de negdcios do setor;

e Design — experiéncia em experiéncia do usuario, interface ou design de servicos;

e Negodcios — modelagem, gestao, financas, comercial ou estratégia;

e Desenvolvimento de software — programacao, arquitetura ou engenharia de dados;

e Desenvolvimento de solugées — experiéncia na criacdo, adaptacdo ou aplicagdo de
metodologias, consultorias, instrutorias, produtos e servigos voltados a solugado de desafios

organizacionais e de negocios.

5.4. A inscrigao implica ciéncia e concordancia integral com este Edital, com o Cédigo de Conduta

(Anexo |) e com a Politica de Privacidade e Prote¢cao de Dados (Anexo II).

5.5. Informagdes falsas ou incompletas ensejam a desclassificagdo do candidato em qualquer fase.
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6. DA SELEGAO DOS INSCRITOS

6.1. A selegdo das equipes sera conduzida pela organizagdo do Hackathon de modo a permitir a

formacéao de 10 equipes multidisciplinares.

6.2. O critério central para a complementaridade de perfis das equipes para fins de classificagdo dos
inscritos consta nas areas de atuagao definidas no item 5.3, observados:

a) experiéncia declarada a area de atuagao indicada.

b) Ao limite de composi¢gao maximo de 45 vagas, e 10 equipes maximas,

c¢) Pluralidade das equipes

OBS: nao é garantida a seleg¢ado de candidato apenas por ordem de inscricao o por mérito individual

isolado

6.3. A organizacao podera remanejar candidatos entre areas quando o perfil declarado for compativel

com mais de uma delas.
6.4. Serao constituidas listas de supléncia por area, convocadas em caso de desisténcia.

6.5. O resultado sera divulgado em 23/11/2026 nos canais oficiais do evento e comunicado

individualmente por e-mail.

6.6. N&o cabera recurso quanto ao resultado da selecdo, cuja decisdo € soberana e leva em conta a

necessidade de equilibrio entre os perfis.
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7. DA FORMAGAO DAS EQUIPES

7.1. As equipes serao formadas pela organizagéo, observando os critérios definidos no presente edital.

7.2. Nao serao aceitas equipes pré-formadas. A composigéo é definida pela organizagédo com base

na complementaridade de perfis.
7.3. Cada equipe tera de 3 a 4 integrantes, com areas de atuagao distintas.

7.4. A organizagao podera recompor equipes durante o evento em caso de auséncia ou desligamento

de integrantes.

8. DOS DESAFIOS

8.1. Seréo apresentados os desafios mapeados, ligados ao macro segmento do Varejo Capixaba,

formulados pela organizagéo.

8.2. Os desafios serao divulgados no primeiro dia do evento., onde os participantes conhecerao a
metodologia e poderdo propor as suas ideias de solugcdo para os desafios a ela designada pela

organizagao.
8.3 Nao havera mais de uma equipe atuando no mesmo desafio.

9. DO DESENVOLVIMENTO

9.1.As atividades previstas no Hackathon serao realizadas exclusivamente na modalidade presencial

e, nos horarios previstos no item 3.
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9.2. Cada participante é responsavel por trazer seu proprio notebook e periféricos.

9.3. A organizacao disponibilizara estrutura fisica (mesas, cadeiras, ...), conduzirda a metodologia e

disponibilizara os modelos de formularios que compdem o modelo minimo do protétipo esperado.

9.4. E permitido o uso de bibliotecas, frameworks, ferramentas de inteligéncia artificial e componentes
de terceiros licenciados, desde que declarados na apresentacao final. A entrega deve ser em formato

editavel e acessivel sem restricoes de acesso pela organizagao do Hackathon.

9.4.1. E vedada a insercdo, nessas ferramentas, de dados pessoais, informacdes confidenciais ou
conteudos protegidos sem autorizagdo. A equipe permanece responsavel pela veracidade,
originalidade, seguranga e conformidade do resultado apresentado.

9.5. E vedado apresentar solugdo desenvolvida integral ou substancialmente antes do inicio da

realizagao do Hackathon.
9.6. Cada equipe contara com plantdo de mentoria nos horarios previstos na programagao.

9.7. As equipes deverao entregar todos os arquivos no canal, formato e prazo informados pela

organizacgao. Entregas fora do prazo, inacessiveis ou incompletas poderao ser desconsideradas.

10. DA AVALIAGAO

10.1. As apresentagdes serdo realizadas no dia 29/11/2026 (domingo), perante banca avaliadora

composta por representantes da organizagao, do Sebrae/ES e do mercado.

10.2. Cada equipe tera tempo igual para apresentagao e arguigéo do PIT.
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10.3. Os critérios de avaliagcéo, sao os seguintes:

Aderéncia ao desafio Resolve de fato o problema identificado junto aos atores de atuagéo no
macrossegmento Varejo e critérios previstos nas caracteristicas do
Portfélio 5.0 previstos pelo Sebrae/ES (atender ao menos parte deles).

Viabilidade E implementavel no contexto do pequeno Varejo ‘Capixaba

Grau de execugao O que foi efetivamente entregue nas 48 horas, além do conceito
Apresentagao Clareza do pitch e capacidade de sustentar a proposta perante a banca
Potencial de O quanto pode ser replicado sem aumento consideravel de custo no ato
Escalabilidade do Atendimento.

Grau de Inovagao Grau de ineditismo da proposta.

10.4. Em caso de empate, prevalecerao, sucessivamente, as maiores notas em: aderéncia e impacto;
validacao e experiéncia do usuario; viabilidade; e grau de execugdo. Persistindo o empate, a banca

deliberara por maioria simples.
10.5. O resultado sera divulgado no mesmo dia, ao final das apresentagdes.

11. DO RECONHECIMENTO

11.1. Todos os participantes que cumprirem a carga horaria integral receberdo certificado de

participacdo emitido pela organizagdo do Hackathon.

11.2. As equipes classificadas em 1°, 2° e 3° lugares receberao reconhecimento publico na cerimbnia

de encerramento, certificado de classificacao e destaque nos materiais de comunicagao do evento.
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11.2.1 Cada membro da equipe classificada em 1° lugar recebera o valor bruto de R$ 1.000,00 (hum
mil reais) os quais serdo aplicados os descontos e impostos devidos, conforme legislacao em vigor,

juntamente com um troféu individual.
11.2.2 Cada membro da equipe classificada em 2° e 3° lugar recebera um troféu individual.

11.3. A participacao no evento nao gera vinculo empregaticio, societario ou de prestacao de servigos
com a organizagdo ou com o Sebrae/ES, nem direito a remuneracgéo, ajuda de custo, reembolso de

despesas ou qualquer contrapartida financeira.

12. DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

12.1. Ao se inscrever, o participante declara que todo o conteudo que vier a produzir durante o evento

€ original e nao viola direitos de terceiros.

12.2. O participante autoriza a Monnera e o Sebrae/ES a utilizar, reproduzir, adaptar, aprimorar,
integrar a outras solug¢des e divulgar os materiais produzidos, inclusive em seus processos internos
e em produtos, servicos e jornadas voltados ao seu publico-alvo, sem que caiba aos participantes

qualquer remuneracao adicional.

12.4. Nos termos do art. 24 da Lei n® 9.610/1998, ficam preservados os direitos morais de autor,
assegurando-se aos participantes a indicagao de sua autoria sempre que os materiais forem utilizados

ou divulgados.

12.5. A cessdo é nao exclusiva: os participantes permanecem livres para desenvolver, por conta
prépria, solugbes derivadas das ideias que tenham concebido, sem prejuizo do direito de uso da

Monnera e do Sebrae/ES.
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12.6. Componentes de terceiros utilizados nas solugdes permanecem sujeitos as respectivas licencas

de origem, cabendo a equipe declara-los na apresentacao final.

12.7. Nem a Monnera nem o Sebrae/ES assumem obrigagdo de dar continuidade, implementar ou

explorar comercialmente qualquer das solugdes apresentadas.

13. DO USO DE IMAGEM

13.1. O participante autoriza, gratuitamente e por prazo indeterminado, o uso de sua imagem, voz e
nome nos registros do evento, para fins de divulgagao institucional da Monnera e do Sebrae/ES, em

qualquer meio.
13.2. A autorizagdo nao abrange uso publicitario de produto ou servigo de terceiros.

14. DA PROTEGCAO DE DADOS

14.1. O tratamento de dados pessoais observa a Lei n® 13.709/2018 (LGPD) e os termos da Politica

de Privacidade constante do Anexo Il.

15. DO CODIGO DE CONDUTA

15.1. A participagao esta condicionada a observéancia do Cédigo de Conduta constante do Anexo |,

cujo descumprimento acarreta as sangodes ali previstas.
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16. DA DESCLASSIFICAGAO

16.1. Sera desclassificado o participante ou a equipe que:

a) prestar informacgao falsa na inscrigao;

b) apresentar solugéo desenvolvida previamente ao evento;

c) plagiar trabalho de terceiros ou de outra equipe;

d) descumprir o Cddigo de Conduta;

e) ausentar-se do evento sem justificativa, comprometendo o trabalho da equipe;

f) descumprir qualquer disposigéao deste Edital.

16.2. A desclassificacdo € decidida pela organizagdo e comunicada ao participante, sem direito a

recurso.

17. DISPOSICOES GERAIS

17.1. A organizagdo fornecera coffee nos horarios previstos na programagdo. As refeigdes dos

intervalos de almogo séo de responsabilidade dos participantes.

17.2. Despesas de deslocamento, hospedagem e alimentagao fora do previsto sdo por conta dos

participantes.

17.3. A organizacdo nao se responsabiliza por perda, dano ou furto de equipamentos e objetos

pessoais.

17.4. A organizacdo podera suspender ou cancelar o evento por motivo técnico, sanitario, de
segurancga, caso fortuito ou forca maior, comunicando as medidas adotadas pelos canais oficiais. A
suspensdo ou o cancelamento ndo gera indenizagdo por despesas assumidas pelos participantes,

salvo previsdo expressa em contrario.
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17.4.1. A participagao no Hackathon € voluntaria, gratuita, ndo onerosa, nominativa e intransferivel. A
inscricdo e a participacao no evento destinam-se exclusivamente as atividades previstas neste edital
e nao estabelecem, por si sO, qualquer vinculo empregaticio, contratual, societario ou obrigacao futura
entre os participantes e as instituicdes organizadoras.

17.5 Os casos omissos serao resolvidos pelo organizador e pelo co-realizador do Hackathon.

17.6. Fica eleito o foro da Comarca de Vitéria/ES para dirimir questdes oriundas deste Edital.

Contato: contato@monnera.com.br

Vitoria/ES 27 de outubro de 2026.

ANEXO | — CODIGO DE CONDUTA

ANEXO Il — POLITICA DE PRIVACIDADE E PROTEGAO DE DADOS

ANEXO lll - TERMO DE CIENCIA E CESSAO DE DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL
DECLARAGAO DE CIENCIA E CESSAO DE DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL
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ANEXO | — CODIGO DE CONDUTA
1. Compromisso

O Hackathon do Varejo se propde a ser um ambiente de trabalho intenso, colaborativo e seguro. A
organizagao se compromete a proporcionar uma experiéncia livre de assédio e discriminagao a todas
as pessoas, independentemente de género, identidade e expressdo de género, orientagcao sexual,

raca, etnia, religiao, idade, deficiéncia, aparéncia fisica ou nivel de experiéncia.

2. Comportamentos esperados

e Tratar todas as pessoas com respeito e consideragao.

e Ouvir e considerar as contribuicdes de colegas de perfis diferentes do seu — a
multidisciplinaridade € o fundamento do formato.

e Colaborar de forma construtiva, criticando ideias e ndo pessoas.

e Respeitar os horarios, a dindmica das atividades e as orientagdes da organizacao.

e Comunicar a organizacao qualquer situagcado de desconforto ou violagao deste Cdédigo.

3. Comportamentos inaceitaveis

e Assédio de qualquer natureza, incluindo comentarios ofensivos, avangos sexuais indesejados,
contato fisico ndo consentido, perseguigao, fotografia ou gravagao sem consentimento.

e Discriminagao ou piada baseada em caracteristicas pessoais ou identidade.

e Intimidacdo, humilhagéo publica, ameaca ou agressao verbal ou fisica.

e Apropriagao indevida do trabalho de colegas ou de outras equipes.

e Consumo de alcool ou substancias ilicitas nas dependéncias do evento.

e Interrupcédo deliberada de apresentacgdes e atividades.
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e Qualquer conduta que comprometa a seguranga ou a dignidade das pessoas presentes.

4. Canal de comunicagao

Qualquer pessoa que sofra ou presencie violagdo deste Codigo deve procurar imediatamente um
integrante da equipe de organizagdo, identificavel por cracha, ou escrever para

contato@monnera.com.br .

Os relatos serao recebidos com seriedade e tratados com discri¢gdo. A identidade de quem relata nao

sera divulgada sem seu consentimento, ressalvadas as hipoteses de obrigagéo legal.

5. Providéncias

A organizagao podera, conforme a gravidade e a critério exclusivo seu:
a) advertir a pessoa envolvida;

b) determinar o afastamento imediato da atividade;

c) desclassificar o participante e sua equipe;

d) determinar a retirada do participante do local do evento;

e) acionar as autoridades competentes.
Nao havera devolugcao de qualquer natureza em caso de desligamento por violagao deste Cadigo.

6. Abrangéncia
Este Cddigo se aplica a participantes, mentores, membros da banca, organizagao, fornecedores e
convidados, durante os trés dias do evento, em todos os espacos fisicos e canais digitais oficiais,

incluindo grupos de mensagem criados para a organizacéo das equipes.
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ANEXO Il — POLITICA DE PRIVACIDADE E PROTEGAO DE DADOS

1. Controladores

Os dados pessoais coletados no &ambito do Hackathon do Varejo s&o tratados em
corresponsabilidade pela Monnera Marketing de Incentivo e Fidelizagdo Ltda (CNPJ
45.691.457/0001-28) e pelo Sebrae/ES, na qualidade de correalizador.

2. Dados coletados

N

Identificagao Nome completo, CPF, data de nascimento

Contato E-mail, telefone, cidade, UF

Perfil profissional Formacgao, experiéncia, area de atuagado, empresa ou vinculo
Participacao Presenca, equipe, desafio trabalhado, avaliagao recebida
Imagem Fotografias e gravagdes realizadas durante o evento
Restrigado alimentar e Informagdes fornecidas voluntariamente para adequacéao do
acessibilidade atendimento

3. Finalidades e bases legais

Finalidade Base legal (art. 7°, LGPD)

Processar a inscricao e realizar a selegao Execucao de procedimento
preliminar relacionado a contrato
(inciso V)

Operacionalizar o evento, formar equipes e emitir Execucao de contrato (inciso V)

certificados

R4 monnera SEEEAE y



HACKATHON

DO VAREJO |

EDITAL PARA DIVULGAGAO E SELEGCAO DOS PARTICIPANTES

Hackathon do Varejo: Inovagao aberta para os desafios do Varejo Capixaba

Comunicar-se com inscritos e selecionados sobre o Execucgéao de contrato (inciso V)
evento

Adequar alimentacgao e acessibilidade Consentimento (inciso 1)
Compartilhar dados de participantes com o Sebrae/ES Consentimento especifico e
para oferta de seus produtos e servigos destacado (inciso 1)

Divulgar o evento com uso de imagem Consentimento (inciso |)
Cumprir obrigagoes legais e prestar contas Obrigagao legal (inciso II)

4. Compartilhamento com o Sebrae/ES

4.1. Como correalizador, o Sebrae/ES recebera a relagao dos participantes efetivamente presentes,
contendo nome completo (sem abreviatura), telefone, e-mail, CPF/CNPJ, data de nascimento

(DD/MM/AAAA), empresa ou vinculo institucional e area de atuagao.

4.2. O compartilhamento previsto no item 4.1 destina-se a oferta de produtos, servicos e agdes do
Sebrae/ES ao participante, e depende de consentimento especifico, manifestado em campo

proéprio e destacado no formulario de inscrigao.

4.3. A recusa do consentimento previsto no item 4.2 nao impede a inscrigao nem a participag¢ao no

evento.

4.4. O consentimento pode ser revogado a qualquer momento, sem efeito retroativo, mediante

solicitacado pelos canais indicados no item 8.
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5. Outros compartilhamentos

Os dados poderdao ser compartilhados com fornecedores contratados para a operagdo do evento
(espago, alimentagao, tecnologia, certificagao), exclusivamente na medida necessaria a execugéao de

suas atividades e mediante obrigagao contratual de confidencialidade.

6. Prazo de conservagao

6.1. Dados de candidatos nao selecionados: até 12 meses apds o encerramento do evento.

6.2. Dados de participantes: até 5 anos, para fins de prestagdo de contas e comprovagdo das
contrapartidas assumidas perante o Sebrae/ES.

6.3. Imagens autorizadas para divulgacgéo institucional: por prazo indeterminado, enquanto mantida a
autorizagao.

6.4. Findos os prazos, os dados serdo eliminados ou anonimizados.

7. Direitos do titular

Nos termos do art. 18 da LGPD, o titular pode a qualquer momento solicitar: confirmacao da existéncia
de tratamento; acesso aos dados; corre¢do de dados incompletos ou desatualizados; anonimizagao,
blogueio ou eliminacdo de dados desnecessarios ou tratados em desconformidade; portabilidade;

informagéo sobre compartilhamentos; e revogagéo do consentimento.

8. Canal de atendimento

SolicitagOes relativas a dados pessoais devem ser encaminhadas para contato@monnera.com.br com

resposta em até 15 dias.
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Para dados sob responsabilidade do Sebrae/ES, o titular pode acionar diretamente o canal indicado

em seu Portal da Privacidade.

9. Seguranga

A Monnera adota medidas técnicas e administrativas para proteger os dados contra acessos nao
autorizados e situagdes acidentais ou ilicitas de destruicao, perda, alteragdo ou difusdo. Em caso de
incidente de seguranca com risco relevante, os titulares e a Autoridade Nacional de Protecdo de Dados

serdo comunicados nos prazos legais.
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ANEXO lll - TERMO DE CIENCIA E CESSAO DE DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL
DECLARAGAO DE CIENCIA E CESSAO DE DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL

Eu, , inscrito(a) no CPF n°

, ha condigao de participante do Hackathon do Varejo, declaro estar

ciente e de acordo que todas as propostas, ideias, projetos, protétipos, Produtos Minimos Viaveis
(MVPs), modelos, documentos, apresentagbes, coédigos-fonte, materiais e demais entregas
desenvolvidas individual ou coletivamente no ambito deste evento serdo cedidos ao Sebrae/ES, em
carater irrevogavel e irretratavel, para fins de utilizacdo, adaptacao, aperfeicoamento, reproducéo,
implementacao e desenvolvimento futuro. A cessao dos direitos de propriedade intelectual tem como
finalidade viabilizar a continuidade do desenvolvimento e da implementagdo das solugdes geradas
durante o Hackathon, ampliando seu potencial de impacto e sua contribuigdo para o fortalecimento das

micro e pequenas empresas do setor varejista capixaba.

Declaro ainda estar ciente de que a cessao dos direitos patrimoniais de propriedade intelectual das
solugdes desenvolvidas constitui condicao para participagao no Hackathon, autorizando sua utilizacao
pelas instituicdes organizadoras, sem limitagao territorial ou temporal, observada a legislagéo vigente.
Por fim, reconhego que a eventual evolugado, validagao, implementacdo ou utilizagao futura das
solugdes apresentadas podera ocorrer de forma independente pelas instituicdes organizadoras ou por
parceiros por elas indicados, ndo gerando aos participantes qualquer vinculo, obrigacdo de
contratacgao, participacao societaria, remuneragédo, compensacao financeira ou direito sobre resultados

futuros decorrentes da utilizagdo das solugdes desenvolvidas no evento.

Local e Data:

Nome do Participante:

Assinatura:
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